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C. Public cible
Le Fablab'ke se veut un outil à disposition du plus grand nombre, du néophyte
au "maker " avancé.

On peut dénombrer différents publics aux différents usages :

— enfants et adolescents dans le cadres des ateliers et stages à la MCCS;

— familles au sens large (parents - au sens large - des participants aux
ateliers et stages) dans le cadre des ateliers ouverts;

— jeunes de plus de 16 ans : bénévoles, chemin de compétence en
fabrication numérique et animation d'atelier;

— public scolaire (classes de primaires et secondaires) dans le cadre des
ateliers Fablab@school y compris le monde enseignant (formations
" train the trainer ”);

— artistes en résidence à la MCCS et plus généralement toute personne
ayant une pratique créative à la MCCS, y compris les collègues.

Dans le cas du site FabWest, la volonté est aussi de toucher les publics les plus
fragilisés, entre autres ceux que l'on qualifie de "neets " (catégorie des jeunes
sans emploi et qui ne suivent ni études ni formation).

Pour cette année, nous dénombrons :

— 1600 participants uniques,

— 4400 unités pédagogiques (voir ci-après)

— 830 heures d'activités.

D.  Méthodologie d'évaluation quantitative : les unités 
pédagogiques

Afin d'uniformiser nos "chiffres” et afin de pouvoir quantifier l'évaluation du
projet d'une année à l'autre, nous utilisons un système de comptage simple qui
prend en compte le nombre de participants uniques et le temps passé avec
chaque participant. Ainsi, une unité pédagogique représente une personne
ayant suivi deux heures d'activité encadrée.

Pourquoi deux heures? Parce que d'après notre expérience, c'est le temps
nécessaire pour sensibiliser les participants à un concept ou à une pratique
de fabrication numérique ou traditionnelle. C'est aussi la durée standard de
nos activités.

En deux heures, une personne pourra par exemple :

— appréhender la préparation de fichiers pour la découpeuse laser ainsi
que comprendre le fonctionnement de la machine et les consignes de
sécurité;

— appréhender les bases de la modélisation 3d;

— appréhender les bases du code informatique;

— découvrir l'utilisation d'une imprimante 3d et d'un "slicer ";

— apprendre les base de inkscape (dessin 2d);
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— Apprentissage par le " faire " / Plaisir d'apprendre
• Un cadre ouvert permet aux enfants et aux jeunes de procéder

par essais et erreurs, sans crainte de se tromper. L'erreur est vue
comme une étape vers la réussite.

3 • Les activités, en bref
A. Données chiffrées et graphiques
Voici quelques graphiques résumant bien la situation pour la période concernée.
Les chiffres sont calculés en fonction des unités pédagogiques expliquées ci-
dessus.

Unité pédagogiques par type d'activité

Nous pouvons voir, sur la période concernée, une forte augmentation des
activités à destination du monde scolaire, ce qui était d'une part notre objectif
et d'autre part lié à une demande accrue du corps enseignant. Une petite moitié
pour le travail avec le public scolaire, le reste étant partagé entre les stages et
ateliers.

Concernant les lieux d'activité, la majorité du travail se fait dans nos locaux, ce
qui est compréhensible vu la difficulté de déplacer une partie de nos machines.

Nous devons à l'avenir probablement plus valoriser les partenariats avec les
écoles et autres partenaires en encodant mieux tout ce qui se passe grâce à
l'existence du fablab (directement et indirectement), ce qui changerait quelque
peu la répartition de ce graphique (le travail dans les écoles et chez les
partenaires est sous représenté actuellement).
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Activités avec les écoles 
— Formation des enseignants ("Train The trainer "). Nous proposons des

formations dédiées aux enseignants dans le but de transmettre ses
compétences auprès de leur public. Celui-ci peut être combiné avec le
prêt de matériel pédagogique ou d'outillages.

— Prêt de matériel : nous proposons un service de prêt de matériel fablab
auprès des institutions molenbeekoise (école , associations, …).

— Animation en classe et au fablab (Fablab'ke@school) : nous développons
des projets avec les groupes scolaires. Soit en répondant à une
demande particulière de la direction ou du corps enseignant, soit en
proposant des ateliers qui puissent mêler les différentes matières des
enseignants volontaires.

— Accueil des participants des classes urbaines.

B. Activités représentatives
Voici quelques activités représentatives de la période concernée par ce rapport.

Animatrice / Résidente : Anouk Rabot 
Via le Réseau des Fablab Bruxellois nous accueillons annuellement un résident
qui participe pleinement à la vie du fablab.

https://fablabke.be/2025/01/16/residence-danouk-rabot/
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Distributed Design 
Nous partageons nos projets en licence Creative Common afin qu'ils puissent
être librement distribués

Muselière-piège
Accompagnement Srabe asbl. De plus, afin de faciliter la diffusion et la
production en masse de la muselière, nous avons accompagné un groupe
d'apiculteur et conçu une version pour être produit à l'aide de machines CNC.

https://fablabke.be/2024/08/28/abeilles-vs-frelons-asiatiques/

Une serre pour le Campus Saint-Jean

Projet mené avec une école primaire afin de mettre en place les infrastructures
nécessaires pour mener des cours autour du vivant. L'achat du matériel a été
rendu possible grâce aux chèques sciences.

https://fablabke.be/2024/05/04/une-serre-pour-le-campus-saint-jean/

Participation à la makerfaire
Le Fablab'ke s'est occupé de l'organisation et animation de l'espace électronique
et programmation de la Makerfaire 2024. Ce sont 7 ateliers qui furent donnés
par 4 intervenants (Juliette Vandermosten designeuse social, Manoa artiste
numérique, Molendojo avec Julien Leresteux, Yves Gaffarel et 4 jeunes
programmeurs ainsi que le collectif Le cabinet de l'étrange).

339 personnes qui purent ainsi profiter directement d'une animation sur notre
stand.

https://fablabke.be/2025/01/16/maker-faire-2024/

Accueil de curieucity à la Maison des cultures
CurieuCity investit la Maison des Cultures de Molenbeek le 12 octobre pour une
édition spéciale, en parallèle du festival I Love Science, avec une programmation
centrée sur la robotique.

Journée animée de spectacles interactifs, d'ateliers créatifs et d' expériences
immersives pour explorer la robotique sous toutes ses formes, alliant innovation
technologique et créativité artistique.
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Des " Boîtes à histoires " au Fablab'ke
Une boîte à histoires complètement open source et open hardware, un projet
du Fablab'ke.

Il existe sur le
marché une série de
"boîtes à histoires "
qui permettent aux
enfants d'écouter des
histoires en audio.
C'est un système qui
fonctionne très bien
et permet d'éviter les

écrans tout en découvrant
des univers assez variés.
Écouter des histoires permet
aussi de développer le
langage et l'imaginaire.

Nous avons décidé au
Fablab'ke de développer et
de fabriquer "notre" boîte
à histoire maison, de créer
en partenariat avec les autres cellules de la Maison des
Cultures plusieurs projets autour de celle-ci, et d'en faire
bénéficier les familles de la Maison des Cultures et au-delà.

Cette boîte à histoire permet d'y installer autant d'histoires qu'on le souhaite,
sans devoir passer par un "app-store" et permet du coup d'inventer et de se
partager des histoires entre participant.e.s.

Une première série de 30 boîtes à histoire a été construite avec les classes
d'informatique de Campus Saint Jean.

Réalisées en petites séries, les boîtes à histoires coûtent chacune environ
30 euros en composants électroniques.

Le matériel a été financé grâce aux chèques science proposés aux écoles par
Innoviris.

https://fablabke.be/2024/08/27/des-boites-a-histoires-au-fablabke/

Exposition des Masters 1 en Design Social
Ce sont 20 étudiants qui ont su profiter du matériel et de l'aide du fablab durant
toute l'année 2024.

Durant le mois de novembre une exposition fut organisée en partenariat avec
l'Ouvroir afin de redonner une vie au parquet désossé de la Bourse de Bruxelles.

https://fablabke.be/2025/01/16/exposition-des-m1-en-design-social/

C. Justice Climatique
Les 2 ateliers à destinations des adolescents (YoungMakers et Design'ke) se
sont engagés dans la réflexion de la “Justice climatique”.
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— Mise en place du stand Electronique / programmation de la Makerfaire
2024.

B. Partenariats internes à la MCCS
— Par l'intermédiaire des classes urbaines et des digital days, nous

collaborons très régulièrement avec la Micro-Folie.
— Nos stages et ateliers sont co-organisés avec la cellule jeunesse.

— Nous proposons des formations aux jeunes de Imagine #1080 afin
de leur permettre de co-animer des activités avec nous en tant que
bénévoles.

— Nous effectuons régulièrement des productions pour les autres cellules
de la MCCS.

C. Extérieurs à la MCCS
— Nous menons une série de partenariats avec le monde scolaire (Campus

Saint-Jean, Saint-Luc Esa, établissements primaires molenbeekois, etc.)
sous forme d'ateliers organisés au Fablab'ke, au FabWest et en classe.

— Le Fablab'ke anime un club de programmation / robotique, au sein de
l'EPN de la Bibliothèque Jacqueline Harpman à Molenbeek : le Molendojo.
Ce dernier fait partie du réseau CoderDojo Belgique.

D. Publications
En plus de tenir un blog (https://fablabke.be/) présentant une partie des ateliers
et stages menés, nous mettons également à disposition nos projets, plans,
documentations, code source par l'intermédiaire d'un repository git, consultable
ici : https://github.com/fablabke. Ce dernier permet, dans l'esprit de partage des
fablab, aux personnes intéressées de reproduire nos projets ou d'en discuter
avec nous afin de les améliorer ensemble.

6 • Ressources
A. Humaines
— Julien Leresteux (4/5 tps) : mi-temps financé par la commune, 1/5 temps

financé par le présent subside, 1/10 financé par le réseau des fablabs.

— Philippe Jadin (2,5/5 tps) : mi-temps financé par la commune.

— Julien Petrequin (3,5/5 tps) : 3,5/5 temps financé à partir de janvier 2024
par le subside Innoviris Stem.

L'équipe, s'occupe de :

— Création et animation d'ateliers à destination de l'extrascolaire et du
scolaire.

— Accompagnement et formations : mise en lien des enseignants, des
partenaires et des collègues, organisation de rencontres-formations.

— Logistique : gestion des problèmes techniques et achats.

— Fabrication : design et fabrication de pièces uniques ou en petite série
en fonction des besoins.
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L'équipe du Fablab'ke et du FabWest est impliquée et sera consultée afin de
construire cet ambitieux projet de cité des sciences dans lequel un fablab
pédagogique, ancré dans le quartier, aurait toute sa place.

La réussite d'une troisième résidence co-construite avec le réseau des
fablabs bruxellois valide le concept et nous conforte dans l'envie de continuer
ce type de partenariat, enrichissant pour la maison des cultures et pour ses
publics.

La concrétisation d'une demande de subside Innoviris nous permet
également d'envisager plus sereinement les deux années que celui-ci couvre
et nous permet de nous concentrer sur notre métier : former, stimuler, donner
l'envie, mettre en avant la créativité dans la fabrication numérique.

En termes de perspectives, le Fablab'ke a mis en place de nouveaux partenariats
et renforcé l'existant.

— Un lien beaucoup plus fort avec la cellule jeunesse afin de mettre
à disposition le fablab et son expertise aux artistes qui prennent en
charge les ateliers et stages.

— Un renforcement des propositions à destination des jeunes
d'Imagine #1080 sous forme d'accompagnement et de formations
précises qui vont permettre aux jeunes d'être plus autonomes quand ils
co-animent des ateliers avec nous. Ceci s'inscrit dans le parcours plus
global soutenu par Imagine #1080.

— Une ouverture et plus de contacts avec d'autres communes et
écoles situées sur le territoire régional vont nous permettre d'établir de
nouveaux partenariats.

— Renforcement des liens avec la bibliothèque Harpman via la création
d'un second projet : " je lis, tu programmes (une histoire) " à destination
des p 1, 2, 3 et 4. Après une lecture par l'équipe de la bibliothèque, les
enfants rejoindront l'EPN pour programmer une histoire (1h) . Le logiciel
utilisé (Scratch JR destiné au 5-8 ans) et la présence d'écran tactile leur
permettront d'explorer les prémices de la programmation facilement.

Enfin, un projet ambitieux se concrétisera milieu 2025 : le déménagement
de l'atelier FabWest sur le site "Pythagoras", situé à quelques centaines de
mètres. Ce déménagement nous permettra d'avoir accès à un espace plus
grand (pouvant accueillir des classes entières) , plus durable et mieux
aménagé. Lemaintien des partenariats existants est assuré d'une part grâce
à la proximité du nouveau lieu par rapport à l'ancien (même quartier), et d'autre
part avec la présence des anciens partenaires sur le nouveau site et notre
participation active aux réunion de coordination et mise en place du nouveau
lieu.

Il s'agit d'une nouvelle étape extrêmement réjouissante pour le projet FabWest !



93


