Enfants 3-16 ans scolaire & extrascolaire
Fablab'ke & FabWest




fablab'ke - fabwest

Axes de travail

Un fablab (contraction de I'anglais fabrication laboratory, "laboratoire de
fabrication") est un lieu qui permet a ses usagers de fabriquer presque nimporte
quoi a l'aide de machines numériques.

Le Fablab'ke est un espace dédié€ a la fabrication traditionnelle et numérique
a destination des enfants et des jeunes situé a la Maison des Cultures et de la
Cohésion Sociale (MCCS) de la Commune de Molenbeek Saint-Jean.

FabWest est une antenne du Fablab'ke, situé a c6té de la Gare de I'Ouest, et mené
grace au contrat de quartier "Autour de la Gare de 'Ouest".

Ces deux outils s'adressent exclusivement aux plus jeunes (6-25 ans) ainsi qu' aux
projets a destinations de la jeunesse (Asbl, théatre, expositions, etc ). Ce qui les
rend uniques et originaux dans le paysage des fablabs installés en région bruxelloise.

Les activités du Fablabke se concrétisent sous différentes formes: ateliers
hebdomadaires, stages, événements en lien avec la MCCS, travail avec les écoles,
parcours de compétences avec les jeunes bénévoles, soutien technique et apports
de solutions créatives aux résidences d'artistes et aux projets menés au sein de la
MCCS.

Etant intimement lié & la MCCS, le Fablab'ke bénéficie de la programmation, des
publics, et plus généralement de linfrastructure de celle-ci.

Le projet Fabwest doit de son c6té mettre en ceuvre toute une série d'actions afin
de se faire connaitre car les infrastructures et la logistique sur le site sont assez
minimalistes.

Localisation

Le Fablab’ke au sein de la Maison des Cultures et de la Cohésion Sociale : nous y
disposons de deux espaces spécialisés équipés pour la fabrication numérique et
traditionnelle :

— Un espace principal pour les échanges et les productions "propres”,
accessible facilement

— Un second pour le travail spécifique du bois et métal
+ Fabwest, sur le site "MolenWest", a c6té de la gare de I'Ouest:
occupation temporaire dans le cadre du contrat de quartier " Autour
de la Gare de I'Ouest”. Depuis fin 2025, le fabwest a déménagé au
sein du centre de quartier - T oamE
Pythagoras. -
« EPN de la Bibliotheque
Jacqueline Harpman
(ateliers scolaire et
Molendojo).
Ce triangle géographique, nous
assure un contact avec l'ensemble
de la jeunesse de la Commune, tout
en facilitant 'acceés aux participants
des communes voisines.
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Espace Fabwest en cours d'aménagement vers le centre de quartier Pythagoras , Av. de
Roovere 9, 1080 Molenbeek-Saint-Jean.

Public cible

Le Fablab'ke se veut un outil a disposition du plus grand nombre, du néophyte au

"ma

ker" avancé.

On peut dénombrer différents publics aux différents usages:

Enfants et adolescents dans le cadre des ateliers et stages a la MCCS
(extra-scolaire).

Familles au sens large (parents - au sens large - des participants aux
ateliers et stages) dans le cadre des ateliers ouverts.

Jeunes de plus de 16 ans: bénévoles, trajet de compétence en fabrication
numeérique et animation d'atelier.

Public scolaire (classes de primaires et secondaires) dans le cadre des
ateliers Fablab@school y compris le monde enseignant (formations "train
the trainer").

Artistes en résidence a la MCCS et plus généralement toute personne ayant
une pratique créative a la MCCS, y compris les collegues.

Dans le cas du site FabWest en particulier, la volonté de toucher les publics
les plus fragilisés, entre autres ceux que l'on qualifie de "neets" (catégorie
des jeunes sans emploi et qui ne suivent ni études, ni formation).

- 2 - Objectifs du secteur de I'activité

L'idée motrice qui sous-tend les activités proposées par la Maison des Cultures est
de contribuer a une meilleure cohésion sociale via la découverte et l'apprentissage
de divers modes d'expression créative. Favoriser les rencontres entre personnes,
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ouvrir les dialogues, inciter a une meilleure connaissance de soi et de l'autre dans
I'espoir de renforcer le respect mutuel, voila résumés les grands objectifs a long
terme de la Maison.

Les projets visent a faire émerger l'imaginaire des jeunes publics et les modes
dexpression des uns et des autres, permettre a chacune et chacun de toutes
origines de participer activement a la société, d'y trouver sa place, déchanger, de
comprendre les autres et de vivre les différences positivement pour un mieux-vivre
ensemble.

— Apprendre 3 (se) DECOUVRIR.

— Apprendre a (se) (RE)CONNAITRE.

— Apprendre a RESPECTER son voisin et, plus largement, les autres cultures.

— Prendre conscience et apprivoiser ses propres capacités dexpression et de

communication par la mise en valeur de celles-ci.
— Développer l'estime de soi.

Objectifs généraux

Offrir un espace de travail, d'atelier et de production autour des technologies de
fabrication numérique et traditionnelle pour les enfants, jeunes et enseignants/
accompagnateurs (en scolaire & en extrascolaire)

Objectifs particuliers

— Réduire la fracture numérique par une approche ludique et pratique des
nouvelles technologies.

— Cultiver I'esprit maker: apprentissage non-formel, travail collaboratif
et communautaire. (cfr. Wikipedia: "La culture maker met 'accent sur
l'apprentissage par la pratique dans un cadre social. La culture se concentre
ainsi sur un apprentissage informel, communautaire, collaboratif et partagé
via un patrimoine informationnel commun motivé par 'amusement et
l'accomplissement personnel”).

— Autonomie des participants / Plaisir de faire

Dans une logique dempowerment, les participants sont invités a
s'autonomiser dans leurs projets. Le cadre proposé ouvre au plaisir de faire
et au plaisir de réfléchir.

— Autonomie des projets / Plaisir d'explorer

Lors des ateliers, une série de projets a lieu en méme temps. Ces projets
peuvent étre a l'initiative du groupe, d'un des porteurs de projets ou issus
d'une commande externe.

— Un fil rouge saisonnier structure le calendrier de maniére thématique.

— Autonomie du groupe / Plaisir du partage
Une grande attention est portée a la dynamique de groupe, 'accent est mis
sur l'autogestion et le partage des idées.

— Apprentissage par le "faire" / Plaisir d'apprendre
Un cadre ouvert permet aux enfants et aux jeunes de procéder par essais
et erreurs, sans crainte de se tromper. Lerreur est vue comme une étape
vers la réussite.
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